Кейс: интерактивная экскурсия по купеческим Красным Бакам

1. Контекст
Заказчик: Администрация посёлка Красные Баки.
Основание проекта: реализация грантовой программы и открытие интерактивной библиотеки.
Задача проекта — создать постоянный мультимедийный образовательный продукт для школьников и посетителей библиотеки.
Проект стал частью новой образовательной и культурной площадки.

2. Задача заказчика
Создать:
· исторически достоверную интерактивную экскурсию
· современный мультимедийный формат для школьников
· продукт, который можно использовать в образовательной программе
· систему вовлечения (квиз, интерактив)
Критично:
· достоверность
· вовлечение аудитории
· образовательная ценность
· надёжность и готовность к постоянному использованию.

3. Ограничения и сложность
· проект реализовывался в рамках гранта
· фиксированные сроки
· высокая ответственность за образовательный контент
· большое количество правок
· необходимость совмещения художественного подхода и исторической точности
· нужно было не просто видео, а готовое решение под ключ.

4. Наше решение
Мы предложили создать:
интерактивную видео-экскурсию в художественной стилистике,
которая:
· погружает в купеческую эпоху
· сохраняет историческую достоверность
· удерживает внимание школьников
· работает как постоянный образовательный инструмент.
Проект проектировался сразу как часть пространства, а не как отдельный ролик.

5. Что мы сделали
· адаптировали сценарий под мультимедийный формат
· разработали концепцию и визуальный стиль
· создали 15-минутный исторический видеопроект
· написали оригинальное музыкальное сопровождение
· реализовали профессиональную озвучку (с пост-продакшном)
· разработали интерактивный квиз
· настроили систему отображения и звука
· провели установку оборудования
Проект реализован под ключ.

6. Реализация
Работа велась как полноценный продакшн-проект:
· поэтапная разработка
· постоянные согласования
· правки по исторической части
· контроль качества визуала, звука и подачи.
Фокус был не на ролике, а на готовом образовательном продукте.

7. Результат
· создан постоянный интерактивный класс
· экскурсия используется в образовательной программе
· школьники проходят просмотр и квиз
· проект стал частью культурной среды посёлка
· библиотека получила готовый мультимедийный инструмент.

8. Почему этот кейс важен
· муниципальный проект
· грантовая реализация
· образовательная функция
· комплексное решение
· опыт сложных согласований
· доказательство, что студия закрывает мультимедийные проекты под ключ.

9. Факты
Формат: интерактивная видео-экскурсия + квиз
Роль студии: концепция, продакшн, звук, интерактив, внедрение
Сроки: ~1.5 месяца
Использование: постоянная образовательная площадка
Уровень: муниципальный проект
